Soru 1) Algoritma nedir? ilk kim tarafindan bulunmustur?

Soru 2) Klavyeden girilen iki sayidan biiyiik olani bulan yazilimin algoritmasi asagida karisik olarak verilmistir.
Bu algoritmayi dogru sekilde siralayiniz.

ADIM 1- Birinci saylyi gir, A

ADIM 2- A>B ise ekrana “Biiyik sayi: A" yaz
ADIM 3- Basla

ADIM 4- ikinci sayiyi gir, B

ADIM 5- B>A ise ekrana “Blyik sayi: B” yaz
ADIM 6- Bitir

Soru 3) Akis semasinda kullanilan sekillerin altlarina ne amagla kullanildiklarini yaziniz.
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Soru 4) Yanda verilen akis semasina altta verilen bilgisayarin agilmasi algoritmasinin
adimlarini dogru sekilde yerlestiriniz.

ADIM 1- Basla
ADIM 2- Bilgisayarin acma diigmesine bas ¢

ADIM 3- Bilgisayar acildi mi?

ADIM 4- Evet ise 7. adima git Evet
ADIM 5- Hayir ise 6. adima git

ADIM 6- Elektrik baglantilarini kontrol et

o Hayir
ADIM 7- Bitir
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Soru 5) Pictoblox uygulamasinda asagidaki gérselde numaralandirilmis béliimlerin ©<_
anlamlarini/g6revlerini aciklayiniz.
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Soru 7) Zeynep “Ok” kuklasini ibre gibi ] xovag0
kullanarak x=0 ve y=0 olacak sekilde l

gorseldeki gibi merkeze yerlestirmistir.
1 dakikada ibrenin saniye saniye tam

tur (360°) atmasi icin yandaki kodu el

olusturmustur. Bu kodun dogru

calisabilmesi icin dongii degeri kag

olmalidir? Kodun lizerindeki bosluga

yaziniz. —

bu kukla tiklamnca

(X:240,Y:0}

Soru 8) Asagidaki kod bloklarina bakildiginda Mustafa 6gretmenin ekledigi kod bloklarini tek tek agiklayiniz.

1.Kod

2.Kod

3.Kod

4.Kod

5.Kod

6.Kod

7.Kod

8.Kod

9.Kod
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